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Wymagania edukacyjne na poszczególne oceny z przedmiotu informatyka w klasie 7 szkoły podstawowej –podręcznik „Lubię to!”, wydawnictwo Nowa Era
ocena dopuszczającaUczeń: ocena dostatecznaUczeń: ocena dobraUczeń: ocena bardzo dobraUczeń: ocena celującaUczeń:DZIAŁ 1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE 5 h– przestrzega zasadbezpiecznej i higienicznejpracy przy komputerze

– wymienia sposobyreprezentowania danych wkomputerze– kompresujei dekompresuje pliki ifoldery

– wstawia do dokumentuznaki, korzystającz kodów ASCII– zabezpiecza komputerprzed działaniemzłośliwegooprogramowania– wymienia i opisujerodzaje licencji naoprogramowanie

– wyjaśnia, czym jestsystem binarny(dwójkowy) i dlaczegojest używany dozapisywania danychw komputerze– wykonuje kopiębezpieczeństwa swoichplików

– zamienia liczbyz systemudziesiętnego nadwójkowy

– wyjaśnia, czym jest siećkomputerowa – wymienia podstawoweklasy sieci komputerowych– wyjaśnia, czym jestinternet

– omawia podział sieci zewzględu na wielkość – sprawdza parametrysieci komputerowejw systemie Windows
– zmienia ustawieniasieci komputerowejw systemie Windows
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– wymienia dwie usługidostępne w internecie– otwiera strony internetowew przeglądarce

– wymienia cztery usługidostępne w internecie– wyjaśnia, czym jestchmura obliczeniowa– wyszukuje informacjew internecie– szanuje prawa autorskie,wykorzystując materiałypobrane z internetu

– wymienia sześć usługdostępnych w internecie– umieszcza plikiw chmurze obliczeniowej– opisuje proces tworzeniacyfrowej tożsamości– dba o swojebezpieczeństwo podczaskorzystania z internetu– przestrzega zasadnetykiety, komunikującsię przez internet

– wymienia osiem usługdostępnych w internecie– współpracuje naddokumentami,wykorzystując chmuręobliczeniową– opisuje licencje nazasoby w internecie

– publikuje własnetreści w internecie,przydzielając imlicencje typu CreativeCommons

DZIAŁ 2. STRONY WWW 3 h– wyjaśnia, czym jest stronainternetowa– opisuje budowę witrynyinternetowej

– omawia budowę znacznikaHTML– wymienia podstawoweznaczniki HTML– tworzy prostą stronęinternetową w językuHTML i zapisuje jąw pliku

– wykorzystuje znacznikiformatowania do zmianywyglądu tworzonej stronyinternetowej– korzysta z możliwościkolorowania składni koduHTML w edytorzeobsługującym tę funkcję

– wyświetla i analizujekod strony HTML,korzystając z narzędziprzeglądarkiinternetowej– otwiera dokumentHTML do edycjiw dowolnym edytorzetekstu

– do formatowaniawyglądu stronywykorzystujeznacznikinieomawiane na lekcji

– tworzy stronę internetowąw języku HTML – planuje kolejne etapywykonywania stronyinternetowej
– umieszcza na stronie listypunktowane oraznumerowane

– umieszcza na stronieobrazy i tabele – tworząc stronęinternetową,wykorzystujedodatkowetechnologie, np. CSSDZIAŁ 3. GRAFIKA KOMPUTEROWA 10 h– wymienia podstawoweformaty plików graficznych– sprawdza rozmiar plików– tworzy rysunek za pomocą

– omawia znaczenie warstwobrazu w programie GIMP– tworzy i usuwa warstwyw programie GIMP

– używa narzędzizaznaczania dostępnychw programie GIMP– zmienia kolejność warstw

– łączy warstwyw obrazach tworzonychw programie GIMP– wykorzystuje filtry

– tworząc rysunkiw programie GIMP,wykorzystujenarzędzia



str. 3

podstawowych narzędziprogramu GIMP i zapisujego w pliku
– umieszcza napisy naobrazie w programieGIMP– zapisuje rysunki w różnychformatach graficznych

obrazu w programieGIMP– opisuje podstawoweformaty graficzne– wykorzystuje warstwy,tworząc rysunkiw programie GIMP– rysuje figurygeometryczne,wykorzystując narzędziazaznaczania w programieGIMP

programu GIMP dopoprawiania jakościzdjęć
nieomówione nalekcji

– wyjaśnia, czym jestanimacja – dodaje gotowe animacje doobrazów, wykorzystującfiltry programu GIMP
– dodaje gotowe animacjedla kilku fragmentówobrazu: odtwarzanejednocześnie orazodtwarzane po kolei

– tworzy animacjępoklatkową,wykorzystując warstwyw programie GIMP

– przedstawia prostehistorie poprzezanimacje utworzonew programie GIMP
– współpracuje w grupie,przygotowując plakat – planuje pracę w grupiepoprzez przydzielaniezadań poszczególnym jejczłonkom

– wyszukuje, zbierai samodzielnie tworzymateriały niezbędne dowykonania plakatu– przestrzega prawautorskich podczaszbierania materiałów doprojektu

– wykorzystuje chmuręobliczeniową dozbierania materiałówniezbędnych dowykonania plakatu

– planuje pracęw grupiei współpracuje z jejczłonkami,przygotowującdowolny projekt

DZIAŁ 4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM 9 h– tworzy różne dokumentytekstowe i zapisuje je wplikach– otwiera i edytuje zapisanedokumenty tekstowe

– redaguje przygotowanedokumenty tekstowe,przestrzegającodpowiednich zasad– dostosowuje formę tekstudo jego przeznaczenia– ustawia wcięciaw dokumencie tekstowym,

– wykorzystuje kapitalikii wersaliki doprzedstawienia różnychelementów dokumentutekstowego– sprawdza liczbę wyrazów,znaków, wierszy iakapitów w dokumencie

– kopiuje formatowaniepomiędzy fragmentamitekstu, korzystając zMalarza formatów– sprawdza poprawnośćortograficzną tekstu zapomocą słownikaortograficznego

– przygotowujeestetyczne projektydokumentówtekstowych dowykorzystaniaw życiu codziennym,takie jak: zaproszeniana uroczystości,
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wykorzystując suwaki nalinijce tekstowym za pomocąStatystyki wyrazów – wyszukuje wyrazybliskoznaczne,korzystając ze słownikasynonimów– zamienia określonewyrazy w całymdokumencie tekstowym,korzystając z opcjiZnajdź i zamień

ogłoszenia, podania,listy

– wstawia obrazy dodokumentu tekstowego– wstawia tabele dodokumentu tekstowego

– zmienia położenie obrazuwzględem tekstu– formatuje tabelew dokumencie tekstowym– wstawia symbole dodokumentu tekstowego

– zmienia kolejnośćelementów graficznychw dokumencie tekstowym– wstawia grafiki SmartArtoraz zrzuty ekranu dodokumentu tekstowego– umieszcza w dokumencietekstowym pola tekstowe izmienia ich formatowanie

– wstawia równania iwzory do dokumentutekstowego
– tworzy rozbudowanydokumentzawierający obrazy,tabele, zrzuty ekranu,symbole, polatekstowe i równania– estetycznie i spójnieformatuje wszystkieelementy dokumentu– wykorzystuje style doformatowania różnychfragmentów tekstu

– wpisuje informacje donagłówka i stopkidokumentu
– tworzy spis treściz wykorzystaniem stylównagłówkowych– dzieli dokument na sekcje– dzieli tekst na kolumny

– tworzy przypisy dolne ikońcowe – przygotowujerozbudowanedokumenty tekstowe,takie jak referatyi wypracowania– współpracuje w grupie,przygotowujące-gazetkę
– planuje pracę w grupiepoprzez przydzielaniezadań poszczególnym jejczłonkom

– wyszukuje, zbierai samodzielnie tworzymateriały niezbędne dowykonaniae-gazetki– przestrzega prawautorskich podczaszbierania materiałów doprojektu

– wykorzystuje chmuręobliczeniową dozbierania materiałówniezbędnych dowykonaniae-gazetki

– planuje pracęw grupiei współpracuje z jejczłonkami,przygotowującdowolny projekt
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DZIAŁ 5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE I FILMY 4 h– przygotowuje prezentacjęmultimedialną i zapisuje jąw pliku– zapisuje prezentację jakopokaz slajdów

– planuje pracę nadprezentacją oraz jej układ– umieszcza w prezentacjislajd ze spisem treści– uruchamia pokaz slajdów

– projektuje wygląd slajdówzgodnie z ogólnieprzyjętymi zasadamidobrych prezentacji– dodaje do slajdów obrazy,grafiki SmartArt– dodaje do elementów naslajdach animacjei zmienia ich parametry– przygotowujeniestandardowy pokazslajdów– nagrywa zawartość ekranui umieszcza nagraniew prezentacji

– wyrównuje elementy naslajdzie w pionie i wpoziomie orazwzględem innychelementów– dodaje do slajdówdźwięki i filmy– dodaje do slajdówefekty przejścia– dodaje do slajdówhiperłącza i przyciskiakcji

– przygotowujeprezentacjemultimedialne,wykorzystującnarzędzianieomówione nalekcji

– tworzy projekt filmu wprogramie Shotcut – dodaje nowe klipy doprojektu filmu – wymienia rodzajeformatów plikówfilmowych– dodaje przejścia międzyklipami w projekcie filmu– usuwa fragmenty filmu– zapisuje film w różnychformatach wideo

– dodaje napisy do filmu– dodaje filtry do scen wfilmie– dodaje ścieżkędźwiękową do filmu

– przygotowuje projektfilmowyo przemyślaneji zaplanowanejfabule,z wykorzystaniemróżnych możliwościprogramu Shotcut
Ocena niedostateczna (1):Uczeń nie opanował podstawowych wiadomości i umiejętności określonych w wymaganiach edukacyjnych z informatyki, nie potrafi samodzielnie wykonać prostych zadańpraktycznych, nawet przy pomocy nauczyciela, oraz nie osiąga minimum programowego.


